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www.victor-veliz.com

Perfil Profesional

victorveliz.di@gmail.com

Diseflador con mas de 10 afios de experiencia en branding, desarrollo de software y
gestion de proyectos creativos. He trabajado con universidades, centros de
investigacion y empresas tecnoldgicas, liderando equipos multidisciplinarios y
gestionando proyectos con metodologias agiles (SCRUM). Mi foco esta en integrar
disefio, estrategia y tecnologia para generar soluciones visuales que impulsen la
innovacién y el impacto institucional.

(+56 9) 9877 4053

Santiago, Chile

Datos NOMBRE EDAD R.U.T.
persona|es Victor Manuel Véliz Gutiérrez 37 afios 17.102.911-2
NACIONALIDAD ESTADO CIVIL DIRECCION
Chilena Soltero Vergara 661, Depto 410, Santiago
L4 ~
Educacmn ENSENANZA SUPERIOR 2009 — 2015

Licenciado en Disefio, mencién Grafico. Minor en Publicidad, U. Diego Portales.

Habilidades GESTION DE PROYECTOS

* Project Manager: Comunicacion directa con clientes, desde la solicitud inicial, propuestas de
presupuesto, planificacion gantt, actas de reuniones, ejecucion, hasta los entregables y seguimiento.

« SCRUM Master: Coordinacion de trabajo, presencial y remoto, y medicién de productividad con la
utilizacién de la metodologia agil SCRUM con el rol de SCRUM Master en equipos de entre 4 a 8 personas.
Las herramientas para llevar a cabo la coordinacién con las que estoy mas familiarizado son Jira,
Trello, Slack, Notion, Discord y Todoist.

 GSuite: Utilizacion de la suite de Google para mantener control de archivos compartidos tanto con
clientes como con equipo de desarrollo con Google Drive, Sheets, Presentations y Docs. Ademas de
coordinacién y realizacién de reuniones con Google Calendar y Google Meet.

 Microsoft 365 Copilot: Generacién de presentaciones, analisis de datos y optimizacién de flujos de
trabajo en Word, Excel, Power Point, Outlook y Teams.

SOFTWARE DE DISENO

» Adobe Creative Suite: Dominio completo de Photoshop e Illustrator para conceptualizar
identidades visuales, entregar brief visual a equipos de disefio y creacion assets y piezas graficas
finales para despliegue digital e impreso.

Uso de InDesign para creacion de brochures corporativos, manual de normas graficas, revistas y
memorias corporativas. Creacién de videos corporativos con After Effects, Premiere y Media Encoder.

+ Figma: Control avanzado para realizacion de interfaces, creacién y uso de componentes, desarrollo
de prototipos semi-funcionales de apps, plataformas de productividad y paginas web.

« Wordpress: Principal herramienta para construir sitios web, construccién con Elementor, haciendo
uso de templates o desde cero, uso de CSS para diversas personalizaciones de estilos.

- IsEazy: Plataforma de construccién de cursos utilizando estdndar SCORM 1.2 y 2004.




Idiomas ESPANOL INGLES

Nativo Intermedio
Experiencia METRIK — DIRECTOR DE ARTE 2013 — 2025
labora| Disefioy desarrollo de interfaces graficas para proyectos de software y aplicaciones méviles

- Construccion de linea gréfica y disefio de interfaz de aplicaciones con gamificacion y utilizacién de
realidad aumentada, plataformas de intranet para clientes como ANID y una plataforma modular
de gestion de la productividad para empresas de diversos sectores.

Disefioy desarrollo de cursos online para capacitaciones de equipos de trabajo

- Trabajo con empresas como Ariztia y Construmart para realizar cursos para capacitar a sus

empleados respecto a nuevas leyes, estandares de trabajo e inclusion.
Disefio de paginas web corporativas

- Creacion de sitios web adaptados a las necesidades de empresas e instituciones, priorizando la
usabilidad, la identidad visual corporativa y la experiencia del usuario, con enfoque en escalabilidad
y soporte multiplataforma.

Disefio de marcay elementos graficos de difusién digital e impresa

- Desarrollo de identidades visuales consistentes y materiales graficos para campafias de

comunicacién interna y externa, incluyendo piezas impresas, redes sociales y soportes digitales.
Liderazgo de equipos creativos

- Coordinacion de disefiadores y desarrolladores en proyectos multidisciplinarios, asegurando

cumplimiento de plazos, calidad en las entregas y alineacion con los objetivos estratégicos del cliente.

HEUREKA — DIRECTOR DE ARTE 2015 — 2018

Desarrollo de identidad de marca y manual de normas graficas
- Creacion de identidad visual desde cero, con lineamientos aplicables a soportes impresos y
digitales, asegurando consistencia en la comunicacién corporativa.
Fotografia, disefio y produccién de revista cientifica “Rostros del conocimiento”
- Direccion de arte, registro fotografico y maquetacién editorial para la publicacién, cuidando tanto
la calidad estética como la claridad en la difusion cientifica.
Creacién de ilustracionesy piezas graficas de difusién
- Desarrollo de material grafico personalizado (afiches, banners, material digital para redes sociales y
presentaciones), ademas de la produccién de brochures corporativos para difusién institucional.

FUNBARIDESIGN — DIRECTOR DE ARTEY CO-FUNDADOR 2021 — 2025

Project Manager y Team Lead en proyectos relacionados principalmente con desarrolloweby
desarrollo de identidad de marcas
- Coordinacién de equipos creativos y técnicos en proyectos para clientes de distintos rubros, gestionando
tiempos, entregables y comunicacién con clientes para asegurar resultados de alto impacto para
clientes como la Universidad de Chile, BEIC, Ser Propietario, entre otros.
Disefoy desarrollo de sitios web autoadministrables
- Creacion de paginas web con gestores de contenido que permiten a los clientes mantener y
actualizar sus plataformas de manera independiente, priorizando usabilidad, disefo responsive y
alineacién con la identidad visual de cada marca.
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CIENCIA 2030, UNIVERSIDAD DE CHILE 2021 — 2024
Proyectos :

Destacados Coordinaciény disefio de identidad grafica, material de difusién y sitio web
- Como coordinador del proyecto Ciencia 2030, lideré la creacién de la identidad corporativa y el
disefio grafico institucional para un programa interfacultades con visidn estratégica hacia el afio

' 2030. Se desarrollé un completo manual de normas graficas que incluyé logotipos adaptados a
distintas facultades, tipografias, paleta cromatica y lineamientos de aplicacion en soportes digitales e
IS impresos. Entre los principales entregables se disenaron carpetas, diagramas, firmas de correo, hojas
o membretadas, plantillas para presentaciones y recursos especificos para redes sociales, asegurando
Z /, , » : coherencia visual y versatilidad de uso en distintas plataformas.

Ademas, coordiné la implementacion del sitio web ciencia2030.uchile.cl, concebido como un espacio
para difundir eventos, publicaciones y material educativo. El mayor desafio fue construir una marca
que equilibrara su relacién con la identidad de la Universidad de Chile, pero que a la vez proyectara
una personalidad propia y flexible. La solucidn se centrd en un isotipo simple y reconocible, que
permitié consolidar una comunicacién clara y sostenible, utilizada hasta hoy por el proyecto.

BLOKS, METRIK 2018 — 2023

Plataforma web para la optimizacion del trabajo y gestién de comunidades.

- Formé parte del equipo que desarrollé Bloks desde sus inicios, contribuyendo al disefio de la marcay la
plataforma digital. El objetivo fue crear una herramienta versatil que agilizara procesos de trabajo y
optimizara la gestion de comunidades para clientes de diversas industrias. Disefiamos una identidad visual
amigable, basada en colores y formas que transmitieran confianza y facilidad de uso, evitando que los
usuarios se sintieran abrumados por la gran cantidad de informacion que la plataforma debia manejar. Este
enfoque se reflejé en la interfaz, disefiada con sistemas de disefio modernos, navegacion intuitiva y un
estilo responsivo que funciona fluidamente tanto en escritorio como en dispositivos moviles.

El mayor desafio fue concebir una interfaz modular que soportara multiples herramientas, los
“mddulos” de Bloks, y a la vez responder a solicitudes particulares de los clientes, que exigian
adaptaciones constantes en la funcionalidad. La solucion fue un disefio simple, limpio y guiado
visualmente, que permitié personalizacién sin perder coherencia. Hoy, Bloks es utilizado por una amplia
gama de organizaciones, consolidandose como una plataforma flexible y en evolucién continua.

REVISTA HEUREKA: ROSTROS DEL CONOCIMIENTO, HEUREKA 2015 — 2021

Disefio editorial y visual para revista cientifica de alcance nacional
- Fui responsable del disefio y desarrollo editorial de Héuréka, Rostros del Conocimiento, una revista
cientifica destinada a acercar al ptblico general a las historias de destacados investigadores
Ner v chilenos. Cada nimero presenté perfiles en profundidad, mostrando sus trayectorias, logros v el
’ impacto de sus contribuciones en la sociedad. El proyecto incluyé la creacién de una identidad
visual sélida y coherente, capaz de sostener una linea editorial atractiva y accesible. Ademas,
desarrollamos folletos, presentaciones, pendones, material de difusién y un completo manual de
normas graficas, asegurando unidad en todas las piezas.

El principal desafio fue disefiar una marca reconocible, a la altura de las figuras cientificas
retratadas y sus aportes, considerando también la dificultad de coordinar agendas y tiempos muy
ajustados. La solucion se materializé en una propuesta minimalista, apoyada en formas
geomeétricas y recursos graficos simples, que transmitieron seriedad y modernidad a la vez. Esto
permitid posicionar la revista como un puente eficaz entre el conocimiento cientifico y la sociedad.
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https://ciencia2030.uchile.cl

